Novinky verze ArCon 26 CZ

Nova softwarova ochrana

ArCon 26 pouziva novou ochranu programu.
Je to Cisté softwarova ochrana. Takze uz neni potfeba zadny USB dongle.

Windows 11

ArCon 26 byl testovan na kompatibilitu s Windows 11. Za timto uc¢elem byly provedeny zmé&ny pfi zadavani
polygonu a dal$i potfebné Upravy.

Nova pripona souboru pro projekty ArConu

Dosud se pro projekty ArConu pouzivala pfipona souboru ACP. Od verze ArCon 26 je nyni pfipona souboru
pro projekty ArConu ACPU. Zakladem této zmény je zména ochrany softwaru v nové verzi. V ArConu 26 Ize
otevfit soubory ACP i ACPU.

VSechny projekty budou vsak jiz ulozeny ve formatu ACPU. Ve slozce, ze kterého byl projekt otevien, je v
pod-slozce "Acp_Kopie" uloZzena zalozni kopie ve formatu ACP (old_acp).

| po pfechodu na novou softwarovou ochranu muzete pokracovat v otevirani a Upravach svych projektu.
Jedinym omezenim jsou zde vicevrstvé stény a volné vytvofené zabradli.

Rozsifeni kétovani

Do ArConu byla implementovana rozSifeni jak v automatickém vnéjSim koétovani, tak v standardnim
kétovani. Nyni miizete v dialogovém okné Kétovani samostatné nastavit jednotlivé soucasti kéty. Pomoci
tlacitka Zobrazeni... nastavite typ ¢ary pro kétovaci ¢aru, vynaseci ¢aru a kétovaci znacku. Také muzete
nastavit odstup textu kéty nad/pod kétovaci €arou, v pfipadé, Ze text (Cislo) nelze umistit mezi vynaseci ¢ary.

Kétovani stén
™
Funkce kotovani obsahuje dal$i volbu, specialni pro kétovani stén .
Kliknéte na sténu v projektu. Zobrazi se kota a otevie se dialogové okno nastaveni kétovani. Mizete upravit

nastaveni kéty stény, nebo pouze potvrdit aktualni nastaveni.
Kota stény je vzdy rovnobézné s vybranou sténou. Parametry koty Ize pozdéji upravit.

Soubor — Novy...

Pfi vytvofeni nového souboru pomoci voleb Soubor -> Novy... ArCon nejprve poZzada o nazev projektu.
Zobrazi se dialogové okno, kde muzete vybrat slozku a zadat nazev souboru. Toto umozfiuje hned na
zacatku prace definovat nazev projektu pro ulozeni. Tuto funkci Ize nastavit v nastaveni programu.

Posouvani zobrazeni

Nyni m(izete posouvat zobrazeni na obrazovce se stisknutym prostfednim tlacitkem mysi. Dfive bylo nutno
pouzit Sipky na klavesnici. MizZete posouvat v libovolném sméru. Tento zplsob posunuti Ize pouzit v
konstrukénim rezimu (2D) a také v design rezimu (3D).

Nastroje pro otaceni/posunuti

Pro vSechny dulezité elementy ArConu jsou nyni k dispozici interaktivni nastroje pro otaceni (posunuti).
Pomoci téchto funkci Ize otacet budovy, schodisté, ruéné vytvorené stropy, podesty, balkony, volné zabradli,
sloupy, kominy, vdechny 2D nebo 3D objekty a dalsi.

Nahledové okno pro vybér oken a dveri
Abyste mohli Iépe rozeznat tvary oken a dvefi, je nyni pfi vybéru oken a dvefi k dispozici nahledové okno.

Poznamka: U dvojitych dvefi se mohou v nahledu kfidla dvefi zobrazit s posunutim. Ve vykrese v8ak budou
dvefe zobrazeny spravné.

Posun vrcholl podesty
Po vybéru podesty v projektu Ize rohové body podesty presunout pomoci mysi. Takto mizete pfimo v
projektu upravovat tvar podesty.

PFi umisténi bodu Ize vyuzit uchpopvaci rezimy ArConu.
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Vlozeni bodl do polygonu

Pro polygonalni konstrukéni elementy je v konstrukénim rezimu k dispozici funkce pro viozeni novych bodu.
Tato funkce je k dispozici napf. pro strop, podestu, terén, balkon...

ArconWebViewer

Funkce Nahrat do ArconWebViewer umozriuje publikovat vas projekt na internetu. 3D model vaseho
navrhu se zobrazi na webu pfimo v prohlizedi bez dal8ich rozSifeni. Odkaz na tento web Ize zaslat e-
mailem. Pfijemce pak jednoduSe klikne na odkaz a zobrazi se mu nahrany 3D model. Ten pak muze
okamzité otacet, zvétsit nebo posouvat. Bez ohledu na zafizeni nebo operacni systémy muzete své navrhy
prezentovat profesionalné, kdekoli a kdykoli.

Nadmorska vyska

Nyni mUzete zadat nadmorskou vySku pro nulovu uroven.

Definovanou hodnotu nadmorské vysky (NV) Ize pak pouzit pfi definici vySkovych bodl terénu nebo pfi
vySkovych koétach.

Nastaveni 3D hardware

K nastaveni funkci 3D hardwaru Ize pfistupovat také z konstrukéniho rezimu (2D). Toto umoZziuje provést
pfisludna nastaveni pfi problémech 3D zobrazeni souvisejicich napf. s grafickou kartou, monitorem apod.

Designer oken a dvefi pfimo z ArConu

Chcete-li pouzit, nebo vytvofit novy tvar okna nebo dvefi, nyni mizete otevfit designer makro-oken a dvefi
pfimo z ArConu.

Makro pro okna a dvefe Ize pouzit univerzalné. Lze je zménit a ulozit. K okndm Ize pfipojit pfedméty jako
okenice, zavesy, rolety nebo radiatory. Pro tato okna Ize také vytvorit pficle nebo vlozit hotové tvary pficli.

Pirepinani otvora pro budovu

Lze prfepinat zobrazeni otvord v terénu pro budovy. Pokud prepinate zobrazeni budov v projektu, Ize také
zru§it otvory pro vypnuté budovy. Vyberete-li budovu v konstrukénim rezimu, poklepanim se otevfe dialogové
okno Informace o budové. Zde mlzete zapnout/vypnout zobrazeni otvoru v terénu pro vybranou budovu.

Predpony (prefix) popisu mistnosti

Pfedpony jsou definovany jednotlivé a jednou v dialogu v Nastaveni - Prefix ozna¢eni mistnosti..., aby je
bylo mozné pouzit pro nové projekty.
VSechny nebo pouze urcité mistnosti mohou byt pozdéji oznaeny predponami.

Prenos vlastnosti mistnosti

Pfi pouZiti funkce prevzeti vlastnosti Ize pfenést nejen mozZnosti oznaceni, ale také 2D reprezentace do
jinych mistnosti. Pokud pouzivate typy mistnosti, je pro vybér pfisluSnych mistnosti k dispozici moznost
Tento typ prostoru. TakZe napf. ve velkém komplexu Ize sou¢asné zménit 2D zobrazeni vSech koupelen.

Import DWG/DXF

Nyni se soubory DWG/DXF ¢&tou a zobrazuji mnohonasobné rychleji. To zajistuje hladSi praci.

Otoceni DXF/DWG folie
VloZenou DXF/DWG félii Ize nyni interaktivné otacet.

Uchopeni na DXF/DWG folii

Uchopeni na ¢ary DXF/DWG félie bylo rozsSifeno také na pruseciky ¢ar. Dfive se uchopovalo pouze na
koncové body.

Import DXF z 3DSolids

Uzivatelé ArConu nékdy obdrzeli od svych partneri DWG/DXF soubory, které byly zkonstruovany pomoci 3D
objemovych téles (3DSOLID). Tyto soubory byly importovany pouze neuplné. Nyni Ize tyto soubory ulozit
také jako folie.



Export DWG/DXF
Pro ArCon 26 byl pfepracovan export do souboru DWG a DXF.

Pro oba formaty nyni muzete vybrat mezi formaty R12 az 2018 (aktualni). Pokud chcete vytvofit soubor
DWG/DXF ve starsi verzi souboru, muzete to udélat velmi snadno.

Ortogonalni uhlovy rastr
Uhlovy rastr je nyni rozdélen na 2 samostatné funkce:

. Ortogonalni uhlovy rastr M
. Uhlovy rastr M

Ortogonalni uhlovy rastr umoznuje jednoduSe zadavat kolmé tvary — v Uhlu 90 stupnd (napf. kresleni
pravouhlych stén).

Uhlovy rastr umozriuje definovat ihel omezuijici volny pohyb kurzoru, napF pi kresleni stén v urgitém Ghlu.
Obe funkce miiZzete prepinat na horni ikonové li§té pomoci ikon Ortogonalni Ghlovy rastr a Uhlovy rastr.
Lze zapnout vzdy pouze jednu funkci. Pokud jsou obé funkce vypnuty, je umozfieno volné zadani.

Zadani pravouhlych objektt

PFi definici zejména pravouhlych objektt (napf. obdélnikova podesta), mohl nastat problém s definici
spravného rozméru desky, pokud byl aktivni uhlovy rastr.

Nyni mlzete v nastaveni programu nastavit automatické vypnuti Uhlového rastru, pfi definici pravouhlych
objektu.

Pokud je tato volba aktivni, muzete zapnout Uhlovy rastr napf. pro zadani kolmych stén. Pokud vsak
vyberete funkci Pravouhla definice podesty (obdélnikova podesta), Uhlovy rastr se automaticky vypne, a
muzete definovat spravny rozmeér podesty.

Samoziejmé kdykoliv muzZete ruéné zapnout/vypnout uhlovy rastr pomoci klaves [Ctrl]+[R], pokud to
potfebujete.

Kombinovany vybér

Kromé standardni funkce Vybér elementii mate v konstrukénim rezimu k dispozici také funkci Vybér
elementti polygonem a Vybér obdélnikem pres filtr.

Funkci Vybér element( polygonem |ze pouzit k oznaceni vice elementl pomoci polygonalniho ramecku.
Pouziva se vzdy, kdyz je bézny vybér pfili§ slozity z divodu nepfiznivého umisténi oznacovanych objektu.
Uprava textur

Nyni mGzete interaktivné ménit textury na konstrukénich elementech pfimo v 3D zobrazeni.

Pomoci funkce Upravit texturu %ﬁ kliknéte mysi na texturu v projektu, kterou chcete zménit. Otevie se
dialogové okno Rozméry textury. Zde mizete zménit velikost, oto€eni a pozici textury. Definované hodnoty
v dialogu se okamzite projevi v 3D zobrazeni. Potvrdte tladitkem OK aktualné nastavené hodnoty.

Tato funkce vyrazné urychluje nastaveni textur.

Velikost obrazku pozadi

Maximalni velikost souboru obrazk(i na pozadi se zvétsila. Jedna se o zménu dle aktualniho digitalniho
standardu.

Posun objektt pomoci klavesnice

Nyni mUzete posuvat objekty v design rezimu také pomoci klavesnice.

Posunuti Ize nejlépe provadét v padorysném ¢arovém nebo barevném zobrazeni.

Vyberte v projektu objekt, ktery chcete posunout. Drzte stisknutou klavesu [Ctrl] a pomoci klaves se Sipkami
muzZete jemné posouvat vybrany objekt doleva/doprava nebo nahoru (v padoryse)/dol(i (v plidoryse).

Timto zpisobem Ize jemné doladit umisténi objektu v poZadovaném sméru.

Posun pomocnych ¢ar

Pomocné Cary v projektu Ize nyni posouvat stejné jako jiné elementy vykresu. Vyberte pomocnou ¢aru a
tahnéte ji mysi na jiné misto. Lze pfitom vyuzit uchopovaci funkce ArConu.



Zakladové podlazi

Do dialogového okna vlastnosti podlazi byly doplnény 2 nové moznosti:
. Je zakladové podlazi
o Je zakladova deska

Tyto volby miizete aktivovat pro vybrané podlazi pfes roletové menu Podlazi - Parametry aktualniho
podilazi...

Otvory v zakladové desce

Do zakladové desky Ize nyni vlozit otvory. To miize byt vyzadovano napf. pro vytahové Sachty.

Pokud jste definovali podlaZzi jako zakladovou desku, vytvofte zakladovou desku pomoci funkce Konstrukce
stropni desky. Do zakladové desky pak muzete vytvorit otvor pomoci funkce Konstrukce prostupu stropni
deskou.

Prepninani reziml zobrazeni
PFi praci v ArConu je Casto nutné prepinat mezi rezimy zobrazeni - strankové a normalni.
Toto pfepinani bylo dfive mozné pouze pres roletové menu Zobrazeni.

Nyni mUzete pfepinat rezimy zobrazeni pomoci nové ikony g v horni ikonové listé.
Navic je mozné pfepinat rezimy zobrazeni pomoci klavesové zkratky [Ctri]+[A].

Rozsirené moznosti uchopovani
Funkce uchopeni prisecikd mezi pomocnymi ¢arami a komponentami byla rozsifena.
Dfive Slo uchopit pouze ty elementy, které se nachazely ve stejném podlazi, ve kterém byla pouzita
pomocna Cara.
Tato funkce byla rozsifena. Nyni muzete nastavit zda se maji uchopovat priaseciky:
o Na vsech podlazich (viditelnych)
. Jen ve stejném podlazi

Zobrazeni terénu/pozemku

PFi 2D definici terénu/pozemku mizete nyni zvolit zobrazeni rohovych bodu jako krouzky.

Tuto volbu naleznete v dialogovém okné pro definici terénu (pozemku). Navic mazete urcit pramér téchto
bodu terénu. Velikost bodu je proto nezavisla na méritku.

Zménu muzete provést také dodatecne, poklepanim na terén a zménou nastaveni v dialogu.

Oznaceni vyskovych bodt terénu

Automatické polohovani oznaceni vySkovych bodU terénu Ize nyni snadno nastavit.

Kdyz dvakrat kliknete na vySkovy bod, zobrazi se dialogové okno, kde muzete vybrat pozici textu vzhledem k
vySkovému bodu.

Novou pozici Ize pfenést na dalSi vySkové body.

Definice délky rezu

V ArCon nyni mizete urcit délku fezu nebo pohledu, podle délky definované fezové Cary. To znamena, ze
definovany fez jiz nemusi byt pouze na celou délku vykresu.

Tato nova funkce vam muze usnadnit praci pfi naslednych Gpravach fezu.

Rez v novém okné

V dialogovém okné Rez, Ize nyni vytvofit Fez do nového okna. Vytvoreny fez, bude automaticky neviditelny.
V pldoryse bude vSak vidét ¢ara fezu.

Mezi pudorysem a Fezem mUzete pfepinat v roletovém menu Okna.

2D zobrazeni terénu

Dialogové okno vlastnosti terénu (Pozemek) bylo rozSifeno o moznosti 2D zobrazeni. Nyni mlzete pouzit
stejné nastaveni jako napf. pro prostory.

Toto dialogové okno se automaticky otevie po definici nového terénu. Nebo jej oteviete, pokud poklepete
mysi v padoryse na jiz vytvofeny terén.



Zobrazeni schodisté

Nyni muzete pro kazdé schodisté specificky vybrat, zda ma byt vidét ve vysSim podlazi nebo ne.

Toto nastaveni provedete pfimo v dialogovém okné pfi definici schodisté, nebo mlzete toto nastaveni zménit
také pozdéji.

Zobrazeni prostupu stropem

Chcete-li zobrazit stropni otvory na podlaze ve vy$Sim podlazi, mdzete nyni v dialogovém okné Prostup
stropem aktivovat volbu Viditelny ve vys$Sim podlazi. Otvor pak bude zobrazen také ve vy$Sim podlazi.

Vicenasobné kopirovani ve sméru Z

Funkce pro vicenasobné kopirovani objektu byla rozSifena o odstup ve sméru Z.
Diky tomu je velmi snadné vytvofit napf. kopie podesty jako schodisté.

Tuto funkci Ize pouzit pro podestu ale také pro 3D objekty.

Vytvareni terénu (triangulace)

U projektl s velkym rozsahem terénu a pozemkl muze prfepocet terénu po zméné néjakou dobu trvat.
Pokud k tomu ve vasem projektu dojde, muzZete nyni vypocet urychlit zjednodusenim triangulace.

V dialogovém okné Zobrazeni krajiny Ize nyni pfepinat mezi pfesnym a zjednodusenym zobrazenim terénu.

Zapnuti/vypnuti barevnosti prostoru
V horni ikonové listé najdete ikonu Barevnost prostorti zap/vyp. Tim odpada nutnost volit jinou barevnost
prostor(.

Zobrazeni budov a podlazi

V horni ikonové listé jsou tfi nové ikony pro zobrazeni budov.

Tyto ikony ovladaji zobrazeni budov stejné jako v dialogu Zobrazeni budov... v roletovém menu Budova.
Umozniuji pfepinat mezi zobrazenim Aktualni budova, VSechny budovy a Vybrané budovy.

Analogicky, jsou v horni ikonové listé tfi nové ikony pro zobrazeni podlazi.
Tyto ikony ovladaji zobrazeni podlazi stejné jako v dialogu Zobrazeni podlazi... v roletovém menu Podlazi.
Umoznuji pfepinat mezi zobrazenim Aktualni podlazi, VSechna podlazi a Vybrana podlazi.

DalSi nova ikona na horni ikonové listé umoziuje jednim kliknutim zapnout vSechny budovy se viemi
podlazimi. Tim odpada nutnost jednotlivé vybirat budovu pro zapnuti vSech podlazi.

Zadavani stény pomoci Ctri+L

Pfi zadavani zdi méate nyni k dispozici dalSi klavesovou zkratku.

Kdykoli zadavate sténu (pfiCku), mizete automaticky prodlouzit sténu pomoci mysi na protéjSi sténu
stisknutim klaves Ctrl+L.

Informace: Tato funkce neni dostupna pro zadani vice stén (polygonalni stény).

Vyskové koéty

Funkce kotovani byly rozSifeny o dvé nové ikony.

Tyto funkce umozniuji vytvaret vysSkové znacky ve vykresech pfiénych fezli nebo vyskové znacky ve
vykresech pudorysu s pfidanim doplfujiciho textu.

Doplriujici text mizete zadat kliknutim pravym tlacitkem na pfisluSnou ikonu.

V zobrazeném dialogovém okné muzete zadat 2 fadky doplfiujiciho textu.

Doplfujici text se zobrazi v popisu vyskové koty.

Posunuti textu

Text ve vykrese Ize se stisknutym levym tlacitkem mysi tahnout text na libovolné misto.

V pribéhu tazeni muzete nové pouzit klavesovou zkratku [Ctrl]+[W] pro umisténi textu. To usnadnuje
spravné umisténi texta.



Nové pomocné ¢€ary - kruznice a elipsy
Tyto funkce umozriuji nakreslit kruhové pomocné ¢ary v rliznych variantach. Pozadovanou variantu mizete
vybrat na ikonové liste Jak.

O Kruznice (definivana prGmeérem)

Q Kruznice definovana stfedem a polomérem
Q Kruznice definovana bdélnikem

O Kruznice tfemi body

& Segment kruznice tfemi body

e Segment kruznice stfedem a polomérem

Nova funkce v dialogovém okné budovy

V dialogu Informace o budové (Budova - Informace o aktualni budové...) je k dispozici dalsi volba.
Pomoci volby Zahrnout do infa o prostorech mizete z novych informaci o mistnosti vyloucit celé budovy.
To muze byt velmi uzite¢né napfiklad pfi nastavbé na stavajici budovu.

Seradit budovy

V ArConu se budovy vzdy zobrazuji v pofadi, v jakém byly vytvofeny.

Nova polozka v roletovém menu Budova - Seradit budovy... nyni umozfiuje zménit pofadi, ve kterém se
budovy objevi v seznamu atd.

Poradi budov, zménite v dialogu pomoci tlaCitek Posunout nahoru a Posunout dola.

Presah okapu u vikyre je nastavitelny
Bocni pfesah pferudeni okapu u vikyfe Ize nastavit pro obé& strany. Toto nastaveni naleznete v dialogovém
okné vikyze u volby S prerusenim okapu. Zde naleznete volby Pfesah vlevo a Presah vpravo.

Velikost budovy
Maximalni rozsah jednotlivych budov byl zvyS§en na 200 m (pGvodné 100 m).

Novy vystupni nastroj pro knihy prostoru (mistnosti)

Tato funkce rozsifuje moznosti pro vystupy prostort. Umozriuje vybrat z pfeddefinovanych $ablon (podobné
jako jsou textové vystupy v menu Prostory) a pfimy vystup na tiskarnu, nebo do jinych formara (PDF, RTF,
HTML). Pro zobrazeni vystupu nevyZaduje pfitom Zadny dal$i program. Sablony pro vystup Ize také
upravovat.

Nové objekty v katalogu

[;—,!$ Outdoor objekty

Katalog objektl je rozSifen a cca 700 novych objektd z oblasti lidi, rostlin a stavebnich doplikd - Outdoor
objekty.

Mnohé z nich jsou ,lepenkové®, tj. Vystfizené fotografie na ,2D“ objektu ve tvaru disku, které vytvareji
fotorealisticky efekt. Existuji také abstraktni reprezentace lidi a rostlin, jak je preferuje mnoho architektd.

K témto objektlim Ize navic pfifadit individualni 2D nahradni reprezentaci.

[ i Profily

Katalog objektu Profily osahuje cca 200 ocelovych profilG tvaru L, H, I, U.

5

& 3D designovy nabytek
3D-Designovy nabytek je kolekce s 260 vysoce kvalitnimi designovymi pfedméty, skladajici se ze sezeni,
stoll, skFifnovych prvki, svétel atd.



'Y 3D fasadni elementy

3D fasadni prvky jsou kolekce objektd s vice nez 1300 objekty a diléimi objekty pro navrh fasad.

Doplrikovy katalog vychazi ze stylu a vkusu minulych epoch a je vhodny zejména pro vizualni znazornéni
historickych, historizujicich nebo stfedomorskych staveb.

m

3D ploty

3D ploty je kolekce zahradnich plotovych objektll. Tento novy katalog s vice nez 500 objekty, rozdélenymi do
19 typu plotd a 2 typh zabradli, v€etné zamkl na brany a pantl na brany, nabizi idealni zaklad pro
navrhovani oploceni.

Samoziejmé muzete plotovym prvkim libovolné pfidavat nové textury a barvy pomoci prizkumnika katalogu
ArCon, stejné jako vytvaret vlastni ploty s jednotlivych prvk.

Katalog textur byl rozSifen o slozku Povrchy vnéjsi. Obsahuje cca 700 kvalitnich textur prevazne pro
exteriér budov (licové zdivo, stfecha, bfidlice, kovové povrchy, dlazba, kameny, trava, beton, dfevo), ale také
textury, kteé Ize pouzit v interiéru (napf. parkety).

DalSi rozsireni
DalSi rozsifeni v oblastech:
. Varianty
Ortogonalni a uhlovy rastr nastaveni na ikonové listé
Otocit Ize také terén
PFfesun nékolik textd dohromady
Nova funkce pro nacitani budov
Funkce pro Upravu stén jsou nyni dostupné pfimo v listé Jak, kdyZ je aktivni nastroj pro vybér.

CreativelLines — nové funkce
. Pfed exportem do CreativeLines se zobrazi dialogové okno, kde mizete urcit, co se ma
exportovat. Pokud chcete, aby byl rozsah pfenosu stejny jako dfive, vyberte volbu Exportovat vse.
Nazvy prostort (pokojl) z ArConu se exportuji jako skupina.

. PF¥i importu projektu z ArConu se importuji dal$i folie — Plochy prostort, Srafury prostorui.

. DXF/DWG soubor Ize importovat jako obrazek pres volbu Soubor — Import - DWG/DXF jako
obrazek...

. Funkce Vybrat véechny a Vymazat véechny v menu Upravy byla roz$itena. Nyni obsahuje dalsi
elementy, které Ize jednoduSe vybrat nebo vymazat. Funkce Vymazat umznuje navic odstranit
duplicitni Cary.

o Import grafiky (obrazku) pres volbu Soubor — Import — Grafiku... byl rozSifen o dalS$i formaty
souborl. Nyni Ize improtovat formaty BMP, JPG, PCD, PCX, PNG, PSD, TIF, WMF.

. Nyni mGzZete usporadat &asti projektu podle potfeby pres volbu Cast projektu — Sefadit... MiZzete
posunout ¢ast projektu v seznamu nahoru nebo doll. Nebo Ize zaménit 2 vybrané ¢asti projektu.

. Stejné jako Casti projektu Ize usporadat také poradi folii pfes volbu Folie — Seradit...
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